Разработка игры—шоу «Хеллоуин»
Цели:

Создать для ребят настоящий праздник.

Научить ребят действовать командой, работать на коллектив, а не одного себя. 

Оборудование:
Зашифрованные маршрутные листы.

Пазл из пяти деталей, количество пазлов равно количеству команд.

Табло с разноцветными кружками.

Два набора разноцветных кружков.

Множество монет.

Стакан.

Тара для воды.

Ключи.

Замок.

Пять банок (с опилками, водой, землёй, клейстером, мелкими бумажками).

Правила игры:
Каждая команда старается собрать бумажки своего цвета, которые им дают за победу в конкурсах ведущие на маршрутах.

Если после всех испытаний две или более команд набирают одинаковое количество бумажек, то они выбирают одного  человека из отряда, который собирает воедино все набранные бумажки. Побеждает команда быстрее соперников собравшая пазл.

Внимательно слушать ведущего и сопровождающих команд.

Исполнять все испытания, которые задают ведущие на станциях.

Задания для команд:
 - Первую часть пазла ребята могут получить, если разгадают предложенные им маршрутные листы, на которых изображены места расположения станций. (Дальше команды бегут по розданным им маршрутным листам)

 - Из команды выбирается один человек, который и будет играть на этом маршруте. Мастер игры показывает кружочки различного цвета  разложенных в определённом порядке на время 10 секунд. После этого кружочки закрываются, и игрок вместе с мастером пытается повторить расположение кружков. Кусок пазла отдаётся в том случае, если игрок правильно воссоздал памяти расположение всех кружков.

 - На столе лежит множество монет, рядом стоит тара с водой, в которой плавает стакан. Выбирается один человек из команды он и играет с мастером. Игроки этого конкурса должны по очереди класть в стакан монетки, до тех пор, пока стакан не потонет. Команда получает житон,  если стакан потонул на ходе мастера.

 - На месте этого маршрута разложено множество ключей и один замок, игрок должен за минуту подобрать ключ к замку.

 - На столе стоит пять банок, наполненных водой, опилками, клейстером, землёй и мелкими бумажками. Игрок должен за три минуты найти в банках кусок пазла. 

Подведение итогов мероприятия:

Победившей команде вручается диплом в виде приведения, также команда – победительница выбирает своего последнего героя, который получает Чипушинку. Помимо этого выбираются два человека из любых команд, у которых самые красивые костюмы, за это они получают мягкие игрушки.
